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Paper 1 

 

(඼කුණු 1 x 40=40) 

Paper II 
1 (i)  ආදානය :  QR කේතය         (඼කුණු ½) 

 ක්‍රියාලයය : QR කේතය විකේතනය කිරීභ.       (඼කුණු 1) 

 ප්‍රතිදදානය : එභ බාණ්ඩයට අදාෂ කලබ් පිටුල      (඼කුණු ½). 
 

(ii) (a)   
8 A E 

1000 1010 1110 

 

100 010 101 110 

4 2 5 6 

8AE16 = 42568 

(b) 

   2         5         8 

0010   0101   1000 

BCD අගය - 001001011000       (඼කුණු ½)       ලැදගත්:  BCD අගය - 1001011000  ක඼ව 

යයා  ඇත්නම් ඼කුණු නැත.  

Q No Answer Q No Answer Q No Answer Q No Answer 

1 2 11 2 21 4 31 1 

2 3 12 1 22 3 32 4 

3 4 13 2 23 2 33 1 

4 3 14 4 24 3 34 2 

5 4 15 4 25 3 35 2 

6 4 16 3 26 2 36 4 

7 4 17 2 27 2 37 4 

8 4 18 3 28 3 38 4 

9 1 19 3 29 2 39 4 

10 3 20 2 30 3 40 4 

 (඼කුණු ½) 

 (඼කුණු ½) 

කභභ පියලර ව඲ශා 

(඼කුණු ½) 
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(iii) (a)  

(b)  0                     (඼කුණු 1)

  

(iv)  - A   |   - C  |    - B  |  - D              (඼කුණු ½ x 4) 

(v) A  S    C  P 

 B  Q    D  R             (඼කුණු ½ x 4)

  

(vi) (a) – R      (c)  –  P 

(b) – T (d) – U                                                                                               (඼කුණු ½ x 4) 
  

(vii) Ⓐ  -  Bluegriffon 

   Ⓑ  -     ගතිදක 

   Ⓒ  -     කලබ් අඩවි ඳරිඳා඼ක 

   Ⓓ  -      ලවම් නාභයේ              (඼කුණු ½ x 4)  

(viii) A – වතයයි C – අවතයයි 

B – වතයයි D – අවතයයි                                                                        (඼කුණු ½ x 4)
   

(ix)    -  කඵොට්ව් 

      -   ලංචා 

      -   පුනර්ලර්තී ආතතිද පීඩාල 

      -   වයිඵර් අඳරාධ        (඼කුණු ½ x 4)  
 

(x) Ⓠ - var   

 Ⓡ - count 

 Ⓢ - downto 

 Ⓣ - count      (඼කුණු ½ x 4)

      (මුළු ඼කුණු 20) 

2.  

(i) අනලරත ඵ඼ වැඳයුභ බාවිතය 

දෘඪ ගිනිඳවුරු බාවිතය 

කදොරගුළු භගින් සීමිත පිවිසුභ 

වංලෘත ඳරිඳථ ර෕ඳලාහිනි කැභරා බාවිතය 

කුණු, දුහුවිය, කතතභනය ආදිකයන් කතොර ල ඳලත්ලා ගැනීභ.  (඼කුණු 1 x 2 = 2) 
 

(ii) මුරඳද කයදීභ. 

දත්ත ගුප්තකේතනය 

අනුපිටඳත් ගැනීභ. 

භෘදු ගිනිඳවුරු බාවිතය  (඼කුණු 1 x 2 = 2) 
 

(iii) ශසුරු කුව඼තා අකශෝසි වීභ. 

 කර්භාන්තල඼ යන්ත්‍ර ස෕ත්‍ර භගින් මිනිව් ්‍රභය වශ ශැකියාලන්ක  වථ්ානය හිමි කර ගැනීභ 

 ඉක඼ේකරොනික කඳොත්ඳත් වශ වාරා කශුවෙකලන් පුව්තකා඼ ලැසී යාභ වශ   ආශ්‍රිත කිකියා  

අහිමි වීභ 

Q=(A+B) . (A.B) 
    (඼කුණු  1) 
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 භාර්ගගත ඉකගනීම් වශ අන්තර්ජා඼ කතොරවෙරු ඼ඵා ගැනීකම් ඳශසුල නිවා ගුරුලරුන්ක  

අල඾යතාල අු  වීභ 

 නිලකවු සිට භ කවෞඛ්‍ය තත්ත්ලය ඳරීේ඿ා කර ගැනීකම් ශැකියාල නිවා ඳරීේ඿ණාගාර කටයුවෙ  

ශා වම්ඵන්ධ කිකියා අහිමි වීභ.     (඼කුණු 1 x 2 = 2) 

 

(iv) ශ්‍රී ඼ංකා ශදිසි ඳරිගණක ස෕දානම් වංවදය (CERT)                         (඼කුණු 1 ) 

(v) Ⓐ අංකිත වාේ඿රතාල ඇතිද කිරීභ. 

Ⓑ   කාඳ඼ කදෝනා වශ඼ේ඿ණය 

Ⓒ යඛිත දෑ කවොරකභ 

Ⓓ   කයොමුල දැේවීභ 

Ⓔ ෆිෂින් 

Ⓕ ප්‍රතිදච්‍රීකරණය           (඼කුණු ½  x 6 = 3) 

                   (මුළු ඼කුණු 10) 

3. ලැදගත් : ලගුනාභ ශා ේක඿ුත්‍ර නාභ දී ඇතිද  ආකාරයටභ කනොභැතිද නම් ඼කුනු නැත 

(i). patient ලගුල - patient_ number 

physician ලගුල -  physician_no        (඼කුණු 1 x 2 = 2) 

 

(ii).  

(a) reservation ලගුල         (඼කුණු 1) 

(b) physician ලගුල         (඼කුණු 1) 
 

(iii).  

(a) reservation ලගුල ( P0005, D1002, 2020/02/16)    (඼කුණු 1) 

 

(b) patient ලගුල  (P0006, නී඼ා අභරසිරි, 0778529634 ) 

physician ලගුල  (D1006, කපු්‍රභ඼ාල් විකේසුන්දර, නාරි ශා ප්‍රවල,     , 1100) 

reservation ලගුල  (P0006, D1006, 2020/02/16) 
           (඼කුණු 1 x 3 = 3) 

 

(iv). physician ලගුල, reservation ලගුල       (඼කුණු 2) 

                (මුළු ඼කුණු 10) 

4. (i) 

① .lk 

② ICT/Grade10/ 

③ Web browser / කලබ් අතිදරිේසුල 

④ Chrome 

⑤ IP 

⑥ ICMP 

⑦ FTP 

⑧ Draft 

      (඼කුණු ½  x 8 = 4) 

(ii)  (a)

①  head 
②  cent er 
③  i mg 

④  br 
⑤  f ont  
⑥  p 
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⑦  bor der 
⑧     t r 
⑨   t h 

⑩   t d 
⑪   ul  
⑫   ci r cl e 
(සියල්඼ නිලැරදිනම් ඼කුණු 5 යි) 

   (9-11 නිලැරදිනම් ඼කුණු 4 යි) 

     (6-8 නිලැරදිනම් ඼කුණු 3 යි) 

     (3-5 නිලැරදිනම් ඼කුණු 2 යි) 

     (1-2 නිලැරදිනම් ඼කුණු 1 යි) 

සටහන : <  > ඇතුලත් කර  ඇත්නම් ලකුණු ලබානනොනේ 

(c) Save As  වංලාද කකොටුකේ Encoding ව්ලර෕ඳය Unicode ක඼ව වකව් කෂ යුවෙය. 

    (඼කුණු 1) 
  (මුළු ඼කුණු 10) 

5.  

(i ). =SUM(F4:F9) 

(i i ).   
(a) =B4-B4*C$14 

(b) =B6-B6*C$14 

(i i i ). . 

(a) =C4*D4 

(b) =E4-F4 

(i v). =F4+K4 

=SUM(F4,K4) 

(v). =MAX(N4:N9) 

(඼කුණු 2  x 5 = 10) 

6.  

(i) Ⓐ  විවඳුභ වැ඼සුම් කිරීභ   

Ⓑ   විවඳුභ ඳරීේ඿ා කිරීභ ශා කදෝ඿ ඉලත් කිරීභ 

Ⓒ   ඳද්ධතිදය නඩත්වෙ කිරීභ 

(඼කුණු 0.5 X 3) 

(ii) නල ඳද්ධතිදකේ අරමුණු, නල ඳද්ධතිදකේ ප්‍රතිද඼ාබ, නල ඳද්ධතිදකේ කාර්යේ඿භතාල 

(඼කුණු 0.5 X 3) 

(iii)  

Ⓟ   Ⓣ  

Ⓠ   Ⓤ  

Ⓡ   Ⓥ  

Ⓢ     

(පිළිවෙරු ශතරේ  කශෝ ඊට අු   නිලැරදි නම් ඼කුණු 1 

පිළිවෙරු ඳශේ කශෝ ඊට ලැඩිය නිලැරදි නම් ඼කුණු 2) 

(iv) වෘජු පිහිටුවීභ / වභාන්තරල පිහිටුවීභ / නියමුභය පිහිටුවීභ /අදියරභය පිහිටුවීභ   
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(කභභ පිළිවෙරු අවෙරින් ඕනෑභ කදකේ වශ ඊට අදා඼ කකටි ඳැශැදිය කිරීභේ) 

(ක්‍රභ කදක ව඲ශා ඼කුණු 0.5 X 2) 

            (ඳැශැදිය කිරීභ ව඲ශා ඼කුණු    1 X 2) 

(මුළු ඼කුණු 3) 

(v)  

 දියඇය ආකෘතිදකේදී එේ පියලරේ වම්ප෕ර්ණකයන්භ අලවන් කිරීකභන් ඳසු අකනේ පියලර ආරම්බ කේ. 

නමුත් පුනර්කරණ ලෘද්ධි ආකෘතිදකේදී එේ ලතාලකට කුඩා කකොටවේ ඵැගින් නැලත නැලත 

පුනර්කරණය ලන ඳරිදි ඳද්ධතිදය වංලර්ධනය කකකර්. 

 දියඇය ආකෘතිදකේදී  වංලර්ධිත ඳද්ධතිදකේ අලවාන ප්‍රතිදප඼ය දැක ගැනීභට අලවාන අදියර කතේ ඵ඼ා 

සිටීභට සිදුලන අතර පුනර්කරණ ලෘද්ධි ආකෘතිදකේදී පුනර්කරණය කලමින් ඳද්ධතිදය ලැඩි දියුණු කරන 

නිවා අලවානය කතේ කනොසිට ඳද්ධතිදය කකොටව් ල඾කයන් දැක ඵ඼ා ගත ශැක. 

 පුනර්කරණ ලෘද්ධි ආකෘතිදකේදී ඳද්ධතිද වංලර්ධකයන් ශට තභන් කඳර පියලරල඼දී ඼ඵාගත් දැනුභ 

බාවිතකයන් ඳද්ධතිදය වංලර්ධනය කරකගන යා ශැකි අතර දිය ඇය ආකෘතිදකේදී කභකවු සිදු කෂ 

කනොශැක. 

(කභභ පිළිවෙරු අවෙරින් ඕනෑභ කදකේ කශෝ කලනත් සුදුසු පිළිවෙරේ) 

 

(඼කුණු 1 X 2) 

(මුළු ඼කුණු 10) 
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A- C1=0,C2=0,C3=0,C4=0 

B- ANS1=”Y” 

C- yes 

D- no 

E- ANS2=”Y” 

F- no  

G- yes  

H- Display C1,C2,C3,C4  

(඼කුණු 0.5 X 8) 

Begin 
C1=0,C2=0,C3=0,C4=0 
Repeat 
Enter eligible for voting(Y/N) as ANS1 
If ANS1=”Y” then 
 Vote by the relevant candidate number as Vote 
 If  Vote =1 then  
  C1=C1+1 
 Else 
  If Vote=2 then 
   C2=C2+1 
  Else 
   If Vote=3 then 
    C3=C3+1 
   Else 
    If Vote=4 then 
     C4=C4+1 
    Else 
     Display “your vote is invalid” 
    End if 
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   End if 

  End if 

 End if 

Enter voting is  over(Y/N) as ANS2 

Until ANS2=”Y” 

Display C1,C2,C3,C4 

End. 

(සියල්඼ නිලැරදි නම් ඼කුණු 3 යි 

අවම්ප෕ර්ණ නම් ඼කුනු 1  යි) 

(iii).Var  C:Array[1..4] of integer; 

  (඼කුණු 3 යි) 

(මුළු ඼කුණු 10) 


